
  

si animer c’est donner à jouer, l’animateur club est le premier dans son club à  procurer  le plaisir de 
jouer au Basket 
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REFERENTIEL DE COMPETENCES 
ANIMATEUR Club 

  
OBJECTIF : Les rôles dans l’animation. 
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COMPETENCES  
Être capable de : 
 

VOLUME 
HORAIRE 

 
A1 
A2 

PROCEDES D’ENTRAINEMENT : METTRE EN PLACE DES JEUX ADAPTES 
• Utiliser des jeux,  un répertoire d’exercices et les mettre en place                          4h00 
• Organiser l’école de basket au travers d’un CEC                                                    4h00 

8h00 

 
B1 
B2 

ADRESSE  
• d’initier au tir en course                                                                                            2h00 
• d’initier au  tir de plain pied et au lancer franc                                                          2h00 

4h00 

 
C1 
C2 

LES FONDAMENTAUX DANS LES JEUX PRE-COLLECTIFS 
• d’aborder le jeu 1 contre 1 et le jeu en 3 contre 3                                                    2h30 
• d’aborder le jeu en 5 contre 5                                                                                  1h30 

4h00 

 
D1 
D2 

CONNAISSANCE DU PUBLIC 
• de connaître les spécificités du  mini basket                                                            1h00 
• Les adolescents                                                                                                       1h00 

2h00 

 
E1 
E2 

OBSERVATION / ARBITRAGE 
• Réaliser une évaluation afin de vérifier l’assimilation des consignes                       2h00 
• De connaître les règles et de les adapter.                                                               0h30 
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F1 

COMMUNICATION 
• D’intervenir sur le terrain                                                                                          3h30 

3h30 
 

G1 
G2 
G3 
G4 
G5 
G6 

ACCUEILLIR / ORGANISER 
• Organiser l’accueil des adhérents                                                                            1h00 
• Organiser des tournois internes                                                                               0h30 
• Développer le rôle du sociétaire                                                                               0h30 
• Créer des relations avec les dirigeants  et  les  parents                                          1h00 
• Accueillir le joueur de grande taille                                                                          0h30 
• Connaître les éléments de base du basketball en fauteuil roulant                           0h30   

4h00 

 
H1 
H2 

SECURITE / RESPONSABILITE 
• Connaître le décret sur l’utilisation des buts en basket-ball                              0h30 
• Mettre en place les procédures à suivre en cas d’accident                               0h30 

1h00 
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I1 
I2 

MILIEU ENVIRONNANT 
• Connaître le fonctionnement du club                                                                       1h00 
• Connaître les opérations fédérales                                                                          1h00 

2h00 
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J1 
J2 

REGLEMENTATION / ADMINISTRATION 
• Assurer les fonctions d’arbitre et les fonctions de la table de marque                     1h00 
• Connaître les particularités du règlement en fonction des catégories d’âges         0h30 

1h30 

 
 


