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AVERTISSEMENT

Cette version du reglement officiel de Basketball 3x3 en langue francaise
est une traduction par la Fédération Francaise de Basketball du réglement
officiel du Basketball 3x3 de la FIBA.

Elle ne saurait suppléer la version anglaise de la FIBA qui fera foi en cas
de litige.

Pour cette premiére version, les difféerences avec le reglement du
basketball 5x5 sont surlignées en gris.
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Toutaulong de ce texte du AR gl ement of funheniradnkur,de
a un joueur, a un arbitre etc. exprimée au genre masculins 6 a p p dgalegnan¢au genre féminin.
Il faut bien comprendre que cela est fait uniquement pour des raisons pratiques.

La num®ration suit celle du r glement officiel
pas il est considéré comme inexistant plutét que renumeéroté. Ceci est fait dans le but de pouvoir
assurer | a compar aia@nogeneiet dobéassurer une h

LA RENCONTRE

Art.t1- D®f i ni ti ons
1.1 Larencontre de basketball 3x3

Une rencontre de Basketball 3x3 se dispute entre 2 équipes de 3 joueurset doéun r empl
maximum chacune. LOobjectif de chaque ®quipe est de
| ate équipe de marquer.

Le jeuestcontrélé parj us qu 6~  2esafficiels de tableset un duperviseur sportif, s 6 i | vy
aun.

1.2 Vainqueur d'une rencontre
La premiére équipe qui marque 21 points ou plus gagne la rencontre si cela se produit avant la

fin du temps de jeu reglementaire. Cette régle de « mort subiteé s déappl i qgue au
reglementaire uniquement (pas a la prolongation éventuelle).
Si aucune équipe ne marque 21 points avant la fin du temps de jeu réglementaire, c 6 est | ¢

gui a marqué le plus de points a la fin du temps de jeu réglementaire qui remporte la rencontre.

Si le score est a égalité a la fin du temps de jeu réglementaire, une prolongation doit étre jouée.
La premiére équipe qui marque 2 points dans la prolongation gagne la rencontre.
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TERRADEN JETEQUI PEMEBRCHNI QUE

Art.2- Le tede aj eu
2.1 Leterrain de jeu

Unterraindejeur gl ement aire de 3 xudesdrfadeplang ¢tduee, libredes t i t
tout obstacle (Figure 1) aux dimensions de 15 métres de large sur 11 métres de long, ces
mesures étant prises du bord intérieur des lignes délimitant le terrain (Figure 1).

Le terrain doit disposer du tra-age hanelighede I C
lancer-franc (5,80m), une ligne a 2 points (6,75m) et une zone de ¥ cercle de non charge

située sous le panier.

Léaire de jeu doit °tre marqu®e de 3 coul eurs
-La zone restrictive etemiéracotearne ~ 2 points d
-Le reste du terrain de jeu dbébune seconde <co
- La zone extérieure au terrain en couleur noir

Les couleurs recommandées par la FIBA se trouve sur la figure 1

Au niveau grand public, |l e 3x3 peut °tre jou®
doivent °tre adapt®es ~ | despace disponible. 1
doivent étre jouées sur des terrains parfaitement conformes aux spécifications ci-dessus,
incluant | e panneau doéaffichage du chronom tre
panneaux.

2.2 Leslignes

Toutes les lignes doivent étre de la méme couleur et tracéesenb | anc ou dbéune a
contrastée, Elles doivent avoir une largeur de 5 centimétres et doivent étre clairement visibles.

2.2.1 Lignes délimitant le terrain de jeu/zone extérieure au terrain

Le terrain de jeu doit étre délimité par des lignes consistant en ligne de base (derriere le panier),
ligne de fond (opposée au panier) et en lignes de touche (sur les c6tés du terrain). Ces lignes ne
font pas partie du terrain de jeu.

1 doit y avoir une zone addit i deméereld ligre defand,®r i
dé61,5 m tre |le |l ong des |ignes de touches (qui
pour des motifs dbébespace | imit®) et de 2 m tre

La table de marque et ses chaises doivent étre placés derriére la ligne de fond sur le c6té gauche
du terrain (en regardant le panier).

Exceptionnell ement (pour des raison dbobespace |
table de marque peut couper le coin de la ligne de fond (Figure 5).

Sur le c6té de la table de marque il doit y avoir 2 siéges disponibles (un pour chaque équipe),
réservé aux remplacants (figure 4).

2.2.2 Lignes de lancer-franc, zones restrictives et places de rebond pour lancer-franc.

La ligne de lancer-franc doit étre tracée parallelement a la ligne de fond et a la ligne de base. Son
bord extérieur doit étre a 5,80 m du bord intérieur de la ligne de fond. Elle doit mesurer 3,60 m
de long. Son milieu doit &tre situé sur la ligne imaginaire joignant le milieu des 2 lignes de fond.

La zone restrictive est une zone rectangulaire marquée sur le terrain, délimitée par la ligne de

base, les lignes de lancer-franc prolongées et les lignes partant de la ligne de base i leur bord
extérieur se situe a 2,45 m du point central de la ligne de base 1 et joignant le bord extérieur du
prolongement de la ligne de lancer-franc.Ces | i gnes, ~ | 0 e hasd, fordpgatien d ¢
de la zone restrictive.
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Des places de rebond pour les lancers-francs, réservées aux joueurs lors des lancers-francs,
doivent étre tracées conformément a la Figure 2.

2.2.3 Zone de panier a 2 points

La zone du paniera2pointsd 6une ®qui pe (Figure 1 et Figure

jeu 7 | 6excepmtiitau®ed € |l & i détinmdée paeet compieeantl: 6 ar ¢

fLes 2 lignes paralléles tracées depuis la ligne de fond et perpendiculaires a celle-ci & une
distance de quatre-vingt-dix centimeétres (0,90 m) des lignes de touche,

fUn arc de 6,75 m de rayon extérieur, distance mesurée a partir de la projection au sol du
centre exact du panier de | 6adversairégned€e po
base, mesure prise du bord intérieur de cette ligne. Le demi-cercle rejoint les lignes paralleles.

La ligne a 2 points ne fait pas partie de la zone de panier a 2 points.

2.2.4 Zones des demi-cercles de non-charge

Les demi-cercles de non-charge doivent étre tracés sur le terrain de jeu, limités par :

fUn demi-cercle d'un rayon d'1,25 m, mesuré entre la projection au sol du centre du panier et
le bord intérieur de la ligne du demi-cercle. Le demi-cercle est relié a :

12 lignes paralleles perpendiculaires a la ligne de fond dont le bord intérieur se situe a 1,25 m
de la projection au sol du centre du panier, dont la longueur mesure 0,375 m et se terminant a
1,20 m du bord intérieur de la ligne de fond.

Les zones des demi-cercles de non-charge sont complétées par des lignes imaginaires rejoignant

les extrémités des lignes paralléles situées directement sous la face avant des panneaux.

Les lignes du demi-cercle de non-charge font partie des zones des demi-cercles de non-charge

L Sl 1r 1l
085m 04m0B85Sm 085m

175m

Figure 117 Terrain de jeu réglementaire
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Figure 21 Zone restrictive

Figure 31 Zones de panier a 1 point/ 2 points
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NI o B

Figure 41 La table de marque et les siéges des remplacants

Bl 000000000
_ . Jm

Figure 571 La table de marque et les sieges desremplacants( en cas dobéespace

Art.3- Equi pemenotbni que
L6®qui pe medoitétresaxigév. ant
fModules support des paniers comprenant :
0 Panneaux,
o Paniers, y compris les anneaux (avec déclenchement sous tension) et filets,
0 Structures supportant les panneaux y compris le capitonnage.
fBallons de 3x3
f'Chronométre de jeu
fTableau de marque
f'Chronometre de tir
f'Chronomeétre des temps-morts ou appareil (visible) approprié (mais différent du chronomeétre
de jeu) pour mesurer les temps-morts
112 signaux sonores séparés, distincts et différents, a la sonorité puissante, affectés| 6 un et
|l 6autre
0 Au chronométreur de tir,
0 Aux marqueurs/chronométreur de jeu
{Feuille de marque
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fSurface de jeu
fTerrain de jeu
T Eclairage approprié

Pour

une

description plus d®t ai l

du Basketball 3x3.
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LES EQUI PES

Art.4- Les ®qui pes

4.1 Définition
411Un me mbr e eabtéé®yiple poprgg ouer | orsquodi l
jouer pour une eéquipe conformément aux reglements d e l 6i nst
organisatrice de la compétition, incluant la réglementation régissant la limite
do@ge
412Un membre doé®qui pe est autori s® afedllede marqueé o r s
avant | e commencement de | a rencontre et aussi
413Pendant | e temps de jeu un membre do®qui pe
1 «Joueur»l or squdéil est sur | e terrain de jeu et
1 «Remplacant»| or s q u @as bsur letérais de jeu mais autorisé a jouer,
414Pendant wun intervalle de jeu, tous | es memb
comme « joueurs ».
4.2 Reégle

4.2.1 Chaque équipe doit étre composée de :

fPas plus de 4 membres de 16 ®q ui p e ajouerd3rjoueu® sur l€ terrain et un

remplacant),

fAucun entraineurn 6 est autori s® sur | e terrain de | e
coacher ° distance depuis | 6ext®rieur du te

4.2.2 Un remplacant ne devientjoueurgu d apr s qanare Siosorti gu éerrain de jeu.
4.3 Tenues

4.3.1 La tenue des membres de |6 ® q udpifpse composer de :

fMai |l l ots doébune m° me c o u kreeveridectigumna el des ghorid.e v an't

Shortsd 6une m°me coul eur dominante devamaillbts.et der

fDes chaussettes de la méme couleur dominante pour tous les membres de 16 ® q uliep e
chaussettes doivent étre visibles.

432Chaque membre doéo®qui pe doi tdevand et dezriecre avec desa i |
chiffres pleins, d6 e rouleur contrastant avec celle du maillot.

Les numéros doivent étre clairement visibles et :

1 Ceux qui sont dans le dos doivent avoir une hauteurd 6 a u Mmocmn s

1 Ceux qui sont sur le devant doivent avoir une hauteurd 6 a u  ®om, n s

1 Les chiffres ne doivent pas avoir moins de 2 cm de largeur,
Note : concernant la taille des num®r os de n
nationales, les dispositions du Livre 2 des Réglements Internes de la FIBA prévalent)

1 Les équipes peuvent seulement utiliser des numéros entre 1 a 99, ou 0 et 00.

T Lesj oueur s deGguipene peuvent pas porter les mémes numéros,

1 Toute publicité ou tout logo doit étre placés a au moins 5 cm des numéros.

4.3.3 Les équipes doivent avoir au minimum 2 jeux de maillots :

1 L 6 ®g nammee en premier sur le programme doit revétir des maillots de couleur claire
(de préférence blancs),

1 La seconde équipe nommée sur le programme doit porter des maillots de couleur foncée,
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1 Cependant,siles2®qui pes i mpl i qu®es s o ninterchdngecla or d, ¢
couleur de leurs maillots.

4.4 Autres équipements

4.4.1 Tout équipement utilisé par les joueurs doit étre approprié au jeu. Tout équipement congu
pour augmenter la taille du joueur ou sa détente ou qui, de toute autre facon, pourrait lui donner
un avantage d®l oyal, nbdébest pas autori s®.

442L es joueurs ne peuvent pas porter do®qui pe
autres joueurs.
fNe sont pas permis :
0 Les protections, casques, armatures ou moulures pour doigt, main, poignet, coude
ou avant-bras, faites de cuir, plastique, plastique souple, métal ou toute autre
substance dure, m°me recouverte doéun cap
0 Les objets qui peuvent couper ou écorcher (les ongles doivent étre coupés courts),
0 Les accessoires de cheveux et les bijoux,
Sont permis :
0 Les protections pour épaule, bras, cuisseoujamb e ~ condi ti on quoe
suffisamment capitonnées.
o Des manchettes de compression de bras ou jambe.
o Les couvre-chef. Ces accessoires ne peuvent couvrir - méme partiellement -

aucune partie du visage (ni |l es yeux, ni
étre dangereux ni pour le joueur/la joueuse qui le porte, ni pour les autres
joueurs/joueuses d e | 6 @lgne peguvent comporter aucun systéme

déouverture/fermeture autour du vVvisage o0

dépasser de sa surface.

Les genouilléres,

Les protections pour nez cassé méme sielles sont faites doéun me
Les protections de dents incolores et transparentes,

Les lunettes si elles ne présentent aucun danger pour les autres joueurs,

Les bandeaux de poignetoudetéted 6une | argeudOcmaxi mum de
Les bandages pour les bras, épaules, jambes, etc.

Les chevillieres.

Tous |l es joueurs de | 6®qui pe doivent avoir to
jambe, bandeau de téte ou de poignet et bandages de la méme couleur unie.

O O O0OO0OO0OO0oOOo
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Note FFBB: En France, cette regle ddobl i gati on doéuni f or mi

accessoires de tous |l es joueurs de | 6®q u-i
niveau : Jeep Elite, Pro B, NM1 et LFB (hors LF2).

Une tolérance sur la couleur des accessoires e t | e p o rshirt sdud le mailtoteest

accept®e dans | es autres divisions sur | 0¢g

larencontreau m° me titre que soil pantst e | 6un de

Par ailleurs une tolérance est également apportée sur la couleur des shorts qui peut étre
différente de celle des maillots dans les championnats autres que ceux de haut-niveau cités
ci-dessus, avec préconisation pour la méme couleur de maillot et de short.

S6agi ssant des acces s o-Cisoertsonsidérésyparlafedératioa comret
« inappropriés au jeu » sont donc interdits et le joueur ne doit pas étre autorisé a participer a

« Protections, casques, armatures ou moulures pour doigt, main, poignet, coude ou avant-
bras, faites de cuir, plastique, plastique souple, métal ou toute autre substance dure, méme
recouverte doun objesmui peaven cyper oundoorcher (les ongles doivent
étre coupés courts), accessoires de cheveux et les bijoux ».

4.4.3 Pendant la rencontre, un joueur peut porter des chaussur es de
combinaison couleur pour autant que la chaussure droite et la gauche correspondent. Aucune
lumiere clignotante, ni matériaux réfléchissants ni autres ornements ne sont permis.

noi

444L ors doébune rencontr e, | es | o u esurlesir corps ousdans t
leurs cheveux (ou ailleurs) tout nom, marque ou logo publicitaire, caritatif ou autre signe
particulier.

Art.5- Joueubblsessur es

I

e

C

-

5.1 Dans le cas de blessure de joueur(s), les arbitres peuvent arréter le jeu.

52 Si | e ballon est vivant Ildsarbiteegne daivenepadsli ef sfsl uerre
ce que | 6®qui pellogtueiau mamen durteyrdine perdecle corardle du ballon, le
retienne sans | e jouer ou que | e ballon devi
blessé, les arbitres peuvent suspendre le jeu immédiatement.

5.3 Silejoueurblessé nepeutpascont i nuer ~ jouer i mm®di atement
recoit des il doit étre remplacé.

5.4 Les remplacants peuvent pénétrer sur le terrain de jeu seulementavec | 6aut or.i
arbitre pour sbdéboccuper doremplacéloueur bl ess® av:

5.5 Un médecin peut pénétrer sur le terrain de jeu sans| 6 aut ori sati on doéun
jugement, le joueur blessé nécessite un traitement meédical immeédiat.

5.6 Pendant le jeu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplacé. Il
peut revenir sur le terrain de jeu apres que le saignement a été arréte et si la zone affectée ou
la blessure ouverte a été completement et solidement recouverte.

5.7 Sile joueur blessé ou tout joueur qui saigne ou qui a une plaie ouverte, récupere pendant un
temps-mort pri s par lcédjauauepewt estinuera joilep e s

Art.6- N/ A

Art.7- N/ A
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Art.8- Temps de jeu,prsclooregatull ord

8.1 Le temps de jeu reglementaire (dans les compétitions officielles et conseillé pour les autres)
doi t °tre débune p®riode de 10 minutes. Le cl
situations de ballon mort et pendant les lancers-francs.

8.2 Il doit y avoir un intervalle de 1 minute entre la fin du temps de jeu réglementaire et la
prolongation.

8.3 Un intervalle de jeu commence :

fQuand | a pr®sentation des joueurs commence (S
moment de | 6enturReerrathes j oueurs s

fLorsque le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin du temps de jeu reglementaire si

une prolongation doit étre jouée.

8.4 Un intervalle de jeu prend fin :

Au commencement du temps de jeu réglementaire ou de la prolongation lorsque le ballon est
revenu dans les mains du joueur attaquant aprés que le checkball a été effectué.

8.5 Si une faute est commise quand ou juste avant que le signal sonore annonce la fin du temps
de jeu réglementaire, tout éventuel(s) lancer(s)-franc(s) doitt(vent) étre administrés avant la
fin du temps réglementaire

Si une prolongation est requise faisant suite & ces lancers-francs alors toutes les fautes
commi ses apr s la fin du temps de jeu r gl eme
produi t e sintgrvalie dt eesldncels-francs en résultant doivent étre tirés avant le début

de la prolongation.

86 En | 6absence de dadoréedurtentps de jedetle nomhre de point amenant
a la mort subite sont définis a la discrétionde | 6 o r g a nlLia BEIRA recantmande de fixer le
score limite en rapport avec le temps de jeu (exemple : 10 mintes/10 points ; 15 minutes/15
points ; 21 minutes/21 points).
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Art.9- Commencemdndne etencontr e
91 Les deux ®qui pes doivent so®chauffer ensembl
9.2 Untirage au sort par pile ou face doit déterminer quelle équipe obtient la premiére possession.

LO®qui pe qui remporte | e tirage au sort par
possession de balle soit au d®bprdlonghteon dventuallee n ¢ c

93 La rencontre ne peut pas commencer Si | 6 Wen e ¢
jeuavec 3 joueursprétsajouer. Cet article ne sbéapplique que
3x3 de la FIBA.

9.4 Le temps de jeu reglementtaire ou de la prolongation commence lorsque le ballon est revenu
dans les mains du joueur attaquant aprés que le checkball a été effectué.

9.5 Le temps de jeu se termine lorsque le signal du chronométre de jeu retenti pour annoncer la

findutempsdejeur gl ement aire ou qudune ®qui pe a at
temps de jeu r glementaire (mort subite) , gt

96 La prolongation prend fin d s qubune ®qui pe

Art.10-St at utbs | d wn

10.1 Le ballon peut étre vivant ou mort.
10.2 Le ballon devient vivant :

fLorsd 6 u n -bdil,docsdue le ballon est a la disposition du joueur attaquant apres que le
check-ball a été finalisé. Aprés un check-ball, le ballonr e st e vi vant | utequbd”
siffle ou que le signale de fin de temps de jeu retentisse.,

T Aprés chaque panier ou lancer-franc réussi,

fLor s dadcerrranc, lorsque le ballon est a la disposition du tireur de lancer-franc.

10.3 Le ballon devient mort lorsque :

' Tout panier du terrain ou lancer-franc est réussi,
fUn arbitre siffle alors que le ballon est vivant,
71l est visible que le ballonnepén ®t r er a pas dan s ladcer-frgnagniidat étrel or s
suivi par :
o D 6 a (sh laneer(s) francs,
o Une sanction supplémentaire, (lancer(s) franc(s) et/ou possession).
fLe signal du chronométre de jeu retentit signalant la fin du temps de jeu réglementaire,
fLe signal du chronométre destirsr et ent it al ors qubdbune ®quipe ¢
fLe ball on d®j " traurpanierteasitr tloaurcsh ® ouar un joueur d
apres que :
0 Un arbitre a sifflé,
o Le signal du chronometre de jeu retentit pour la fin du temps de jeu
réglementaire,
o Le signal de du chronométre des tirs a retenti.

10.4 Le ballon ne devient pas mort et le paniercompte s 6i | lersque:r ®u s s |

fLe ball on est treanpahiedetque: | or s doéun
0 Un arbitre a sifflé,
0 Le signal du chronometre de jeu retentit pour la fin du temps de jeu
réglementaire,
o Le signal du chronométre des tirs retentit.
fLe ball on est laacer-frandat rqu @uw s FPauhiaute infeactisniall f | e
reglement commise par un joueur autre que le tireur de lancer-franc,

Page 16 sur 71 Aller ausommaire Al | eimdexdesrhots clés FFBB-BVR




FFBB REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL 3X3 18 NOVEMBRE
REGLES DE JEU 2021

fLe ballon est contrdlé par un joueur en action de tir au panier qui termine son tir dans un
mouvement continu ayant commencé avant qud u raate soit sifflée a un joueur adverse ou a
touteper sonne autoris®e ~ sbdébassoir sur | e banc
Cette dispositi on epaaiergedaitpgsicamptersi: pas et |
o Apr s qudun etguunetactien datir compieferhe®t nouvelle est
effectuée,
o Pendantle mouvementcontinudu j oueur dan$signdlduct i on d
chronometre de jeu annoncant la fin du temps de jeu réglementaire ou le signal
du chronométre des tirs retentit.

Art.11-Posi ti on doéun joueur et doun arbitre
111La posi touemm doéun

La positiomrsddoumtjecuranrt®e par | 6endroit o% il
Lorsqudoil est en | 6air, il conserve | e m°me st
Ceci inclut les limites du terrain, la ligne médiane, la ligne des 3 points, la ligne de lancer-franc,

les lignes délimitant la zone restrictive et les lignes délimitant les zones de demi-cercle de non-
charge.

1M2La position doéoun arbitre

La positi onestdi@ammnéeade aimémeenanicreque cel l e dodéun |jou
ball on touche un arbitre, il est consi d®r ® cor

Art.12-Si t uat inotmde WX e

12111l 'y a ball on tenu | or déquipkesopposees tignieot feimemnents |
l e ball on ° une ou deux mains de telle fa-on
sans rudesse excessive.

122 Si tuatiodex ddbentr e

1 y a si t-deaxtlorsgua: ddentr e
fUn ballon tenu a été siffle,
fLe ballon sort des limites et les arbitres sont dans le doute ou sont en désaccord sur le joueur
qui a touché le ballon en dernier,
fUnedoubl e violation se prradrdngmanqué,or s doéun derni
fUn ballon vivant reste coincé entre le panier et le panneau sauf :
o Entre des lancers-francs
o Apresunderniertirdelancer-f r anc sui vi d 6depusle pannde eemisee n |
en jeu en zone avant de cette équipe.
fLeballondevi ent mort alors qubdaucune ®qdroitpe nbda |
fAprés annulation de sanctions identiques envers les deux équipes, sidl ne reste pas:¢
sanction de faute a exécuter et qu'aucune équipe n'avait le contréle du ballon ou n'y avait droit
avant la premiére faute ou violation,

Si une s intraudeux seoprodui, & ¢eu doit reprendre par un check-ball en faveur de la
derniére équipe en défense. Le chronometre des tirs doit étre remis a 12 secondes.

Art. 13-Comment jJouer | e ball on

13.1 Définition

Pendant le jeu, le ballon est joué seulement avec la ou les main(s) et peut étre passe, lance,
frapp®, roul ® ou drelledietti@n ddna lessimitedde cepéglemert. q u

13.2 Regle
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Un joueur ne doit pas courir avec le ballon, ni le frapper ou le bloquer délibérément du pied ou
d 0 uparie quelconque de la jambe, ni le frapper avec le poing.

Cependant, toucher ou entrer en contact accidentellement avec le ballon avec une partie
quelconquede | a jambe nbéest pas une violation.

Une i nfract i ctuneviol&tionAr t . 13. 2 e

Art.14-Contr |l e du ball on

14.1 Définition

1411Le contr®'l e par une ®qui pe commence | orsqub
vivant :

TEn le tenant,

TEn le dribblant, ou

TEn ayant un ballon vivant a sa disposition.

1412Le contr!l e do®qui pe continue | orsque
fUn joueur de cette équipe contrdle un ballon vivant,
fLe ballon est passé entre les co-équipiers.

1413Le contrtl e do6®quipe prend fin | orsque
fUn adversaire prend le contrdle du ballon,

fLe ballon devient mort,

fLe ballon a quitté laoulesmai n(s) du | traepanmierd w r dancerirano.

Art.15- Joueaur acti on de tir
15.1 Définitions

15.1.1 Un tir au panier du terrain ou un lancer-france st | 66aucnt ij guidiestilerballon dans
laoulesmain(s) et | e | ance en | 6air en direction du
Une claquetteau paniere st | dacti on dexrlabwlgs main(s)ea direciidn Hugpaniera
de | dadversaire.

Un dunk au panierest| 6 a c t i jaueur qiidait pénétrer ou tente de faire pénétrer en force le
ball on dans | e panier de | 6adversaire de haut

Une claquette et un dunk sont considérés comme des tirs au panier du terrain.

151.2 L O act i ourundireau paniar: s

fDébute lorsque le joueur, selon le jugement d6 uambitre, commence a déplacer le ballon vers
le haut en direction du panier adverseet gque, selon | e jugement de
une tentative de marquer en lancant, tapant ou dunkant le ballon en direction du panier.

7Se termine lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireuret,dans| e cas dodéun | ¢
| & gue ses deux pieds sont retournés au sol.

Pendant son action de tir, il se peut que le joueur qui essaie de marquer ait son ou ses bras
retenu(s)par un adversaire | 6emp°chant ainsi de m
gue le ballon quitte la ou les main(s) du joueur.

Quand un joueur est en act inefauted effectue une padse ageg 6 a p

|l e ball on, i néest plus consi d®r ® avoir ®t®
1 ndy a aucun rapport entre | e nombre de pas:s
1513 Un mouvement continu sur | daction de tir

fDébute lorsque le ballon est venu reposer dans la ou les mains (s) du joueur et le
mouvement de tir, généralement vers le haut a commencé.
fPeut inclure un mouvement de bras ou du corps dans une tentative de tir
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{Se termine lorsque le ballon a quitté laoulesmai n(s) du tireur, ou qub
compl tement nouvelle est faite, et dans | e

retournés au sol.
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Art.16 -Panir®@u s s i et sa val eur
16.1 Définition

16.11Un panier est r ®us s i | or s q u paniar pdr ke Ihdutoehresiei v a
dedans ou passe a travers entiérement.

16.1.2 Le ballon est considéré comme étant dans le panier lorsque la plus petite partie de son
vol ume se tr odwpaniefietdudess@®uisedu niveau de | 6anr

16.2 Régle

16.2.1 Un panier est crédité pour| 0 ® qaitaqpaat! e pani er ddansllequeldebalans a i
a pénétré. Sa valeur est la suivante :

fUn tir laché lors d 6 dancer-franc compte 1 point,

fUn tir laché depuis| 6 i nt ®r i eane de damier b D @ointcconipte 1 point,

fUntirlaché d e p uextériedrde | dar ¢ ( z o2peint)d@npte Apointse r

16.2.2 Si un joueur défenseur dévie une passe entre adversaires, ou tape le ballon sur un dribble
de | 6adversaire et que | e ballon p®n tre direc
étre accordé au dernier joueur attaquant ayant contrdlé le ballon .

16.2.3 Si un joueur défenseur marque accidentellement un panier, le panier doit compter et doit
étre inscrit au compte du dernier joueur attaguant ayant cont6lé le ballon.

16.2.4 Si un joueur défenseur marque délibérément un panier,c 6 est une Vvi ol ati o
doit pas compter. Le jeu doit reprendre paruncheck-bal | en faveur de | 6®q

16.25Dans toutes |l es situations 0% | 6®qui pe en
un panier sans avoir ressorti le ballon, le panier doit étre annulé dans| a mesur e w&a |
pas ressorti le ballon avant de tenter un tir, claguette controlée incluse.

16.2.6 Si un joueur fait passer le ballon complétement a travers le panierpard e s sous, C 0 ¢
violation.

16.2.7 Le chronométre de jeu doit indiquer 0:00,3 (3 dixiemesde seconde) ou pl
joueur puisse prendre le contrle du ballonlorsd 6une remi se en jeu ou C
dernier lancer-franc dans le but de tenter un panier. Si le chronométre de jeu indique 0 :00,2 ou
0:00,1, le seul type de panier valide est un panier marqué en tapant le ballon directement dans

le panier.
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Art.17-Chek-b a |l |
17.1 Définition
1711La possession du ballon accord®e ~ wune ®qu
doit commencer/reprendre par un check-b a | | ,-a-dretue échange du ballon entre un joueur
attagquant et un joueur d®f enseur, derri re | 06c¢
17.2 Procédure
17.2.1 Le joueur attaquant effectuantlecheck-bal I doit °tre situ® derr |
nedoit toucher | a |ligne ou | 06int®rieur de | 6arc
17.2.2Lejoueurd ®f enseur f ai sant face ~ Buaeutattaguastout d

le luipasserarebondau moyen doéune passe ncermathtdecahedleb as |
le ballon.

17.2.3 Il doit y avoir une distance raisonnable entre les deux joueurs effecutuant le check-ball
(environ 1 métre). Dans les compétitions officielles FIBA 3x3 de niveau mondial, le logo 3x3

imprimé au sol doit dervirde repérepour positionner | e d®f enseur ¢
(les deux joueurs effectuantlecheck-bal | doi vent se faire face de
toucher).

17.2.4 Pendant la rencontre, si les joueurs attaquant et defenseur sont en position correcte, la
procédure de check-ball ne nécessite aucune intervention des arbitres. Si les joueurs ne sont pas

en position correcte (ou exécutent mal le check-b a | | ) , | 6arbitre | 6arbit
l e ball on au d®f enseur -habesteffedtu@ eosrectementr que | e ¢

17.2.5 Au commencement du temps de jeu réglementaire et de la prolongation, le check-ball doit
°tre administr® par | darbitre

Art.18 -T e mpnso r t
18.1 Définition

Un temps-mort est une interruption du jeu demandée”™ | éar bi tre par un jou
18.2 Regle

18.2.1 Chaque équipe peut bénéficier de 1 temps-morts accordé

18.2.2 En plus des temps-mor t s do®qui pe, dans | es comp®t it

| 6or gai déade,wtemgds mort-TV » doivent étre accordés au premier ballon mort apres

gue | e chronom tre de jeu a affich® respecti Vve

18.2.3 Chaque temps-mort doit durer 30 secondes.

18.2.4 Les deux équipes sont autorisées a demander untemps-mort | or s doune ¢

temps-mort.

18.2.5 Une opportunité de temps-mort commence quand le ballon devient mort, avant un check-
ball ou un lancer-franc.

18.2.6 Un temps mort ne peut pas étre accordé quand le ballon est vivant.
18.2.7 Un temps-mort non utilisé peut étre pris au cours de la prolongation.

Art.19-Remp |l acement
19.1 Définition
Un remplacement est une interruption du jeu demandé par le remplacant pour devenir joueur.
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19.2 Regle

Les deux equipes peuvent demander un remplacement quand le ballon devient mort, avant un
check-ball ou un lancer-franc.

19.3 Procédure

19.3.1 Le remplagant peut entrer sur le terrain quand le ballon est mort et le chronmétre de jeu
arrété, sans avoir au préalable avisé les arbitres ou les officiels de table.

19.3.2 Les remplacement peuvent seulement se faire derriere la ligne de fond et ne requierent
aucune intervention des arbitres ni des officiels de table.

19.3.3 Si le tireur de lancer-franc doit étre remplacé parce que :
o Il estblessé, ou
o Il a été disqualifié,
€ elou les lancer(s) franc(s) doit/doivent étre tirés par son remplacant.

Art.20-Rencontre perdue par forfait

20.1 Régle

Une équipe perd la rencontre par forfaitsiel | e ndest pas pr®sente
de présenter sur le terrain 3 joueurs préts a jouer al 6 h gnmograenmée pour le commencement
delarencontre. Cet t e r gle nbdébest pas obligatoire | ors

20.2 Sanction

20.2.1 En cas de forfait, le score de la rencontre est enregistré w-0 ou 0-w (« w » signifie « win /
victoire»).Pour | 6®qui pe vainqueur, | e r®sultat de <c
danslecalculduscore moyen de cette ®qui pe tpaxfodaitle qu
résultat de la rencontre doit étre pris en compte avec 0 point dans le calcul du score moyen de

cette équipe.

20.2.2 Une équipe perdant par un forfait arrangé doit étre disqualifiée de la compétition.

2023Si , l ors dodébun tournoi, une ®quipe est for
disqualifiée du tournoi et elle doit étre affichée comme « DSQ ».

Art.21-Rencontre perdue par d®f aut
21.1 Regle

Une équipe perd la rencontre par défaut si elle elle quitte le terrain avant la fin de la rencontre ou
si tous ses joueurs sont blessés ou disqualifiés.

21.2 Sanction

21921En cas de perte de r en wanqueureoit ghaisir entteRcbrnsarver, I

son score tel qudéil est ou doavoilerscoledeOsezandarsnt r
tous les cas, enregistré pour|l 6 ®q u i p eparpéfautdPaonutr | 6 ® q u i ghaisissaat den g u
gagner par forfait, le résultat de cette rencontre ne doit pas étre pris en compte dans le calcul du

score moyen de cette équipe.

21.2.2 . Une équipe perdant par défaut sera disqualifiée de la compétition.
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VI OLATI ONS

Art.22-Vi ol ati ons
22.1 Définition

Une violation est une infraction aux regles.
22.2 Sanction

Le ballon doit °tre remis = | 6deusli penadadoietr slee p
de | 6infraction sauf directement derr i dansecesl e
regles.

Art.23-Joueur et ball on hcerrsradens | i mites du
23.1 Définition

2311Un joueur est hors des | imites du terrain |
l e sol ou tout o bgiteu-dessus,rs@ ouen delors dgs bmites du terrain.
231.2Leballonesthor s des | imites du: terrain | orsqudi.l

0 Un joueur ou toute autre personne qui se trouve hors des limites du terrain,
o0 Le sol ou tout objet situé au-dessus, sur ou hors des limites du terrain,
0 Les supports du panneau, la face arriére du panneau

23.2 Régle
2321Le responsable déun ballon qui sort des | in
ou ®t ® touch® par | e ballon avant quéil sorte

tout ®| ®ment autre qubdun joueur.

23.2.2 Si le ballon sort des limites du terrain pour avoir touché ou avoir été touché par un joueur
qui est sur ou en dehors des lignes délimitant le terrain, ce joueur est responsable de la sortie du
ballon hors des limites du terrain

23.23Si un/ des joueur (s) se d®pdutran@undans sal/leurlzaine x t
arri re pendant un ball odeuxt enu, il y a situat:i
Art.24-Dr i bbl e

24.1 Définition

24.1.1 Un dribble est le déplacementdé un b al | on éwyparumgauaur ea tohtrdle de e
ballon et qui le lance, le tape, le fait rouler ou rebondir sur le sol.

2412Un dri bbl e commence | orsqubéudbymulall ary awnit
terrain de jeu le lance, le fait rouler ou rebondirsurlesolet | e r et o u eéteuchawna nt
autre joueur.

24.1.3 Un dribble prend fin lorsque le joueur touche simultanément le ballon avec les deux mains

ou quodi l |l e |l ai sse reposer dans une ou | es devl
Pendant un dribble, le ballonpeut °tre | anc® en | 6air ~ condi't
joueur avant que Inelejetowcheaveclagmain. | 6a | anc®

Il ndy a pas de | imite quant au nombre de pas

contact avec sa main.

24.1.4 On considere que le ballon vivant

échappé au joueur ( 6 f u mbd redqgu di |
mal adroitement et quodi

a
oi | en reprend | e contr?!] e
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24.1.5 Les actes suivants ne sont pas des dribbles :

o Tirs successifs au panier du terrain,

o Ballon qui échappe maladroitementdesmainsau commencement ou ~°
dribble ( 6 f umb | e 6)

o Tentatives pour prendre | e contr'le du bal
joueurs,

o Taper le ballon contrdlé par un autre joueur,

o Dévier une passe et prendre le contrdle du ballon,

o Taper | e ballon ertl éd@iimmbdedirmaisrer”™ amainn qu
condition de ne pas violer la regle du marcher.

o Lancer le ballon contre le panneau et reprendre le contrdle du ballon.

24.2 Regle
Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois apres avoir terminé son premier dribble & moins
g wedtre les2dribblesi | ait perdu | e contr*l e dbéun ball or

o D 6 uimau panier,

o D 6 wallon touché par un adversaire,

0 Dbupasse ou doéune p econtr@e da lzalblon guigauchedu b &é d u
touché par un autre joueur

Art.25-Le mar cher
25.1 Définition

2511Lemar cher est l e d®pl acement ierl del®@ig ads lindtésu n
définies dans cet article, alors que le joueur tient un ballon vivant sur le terrain de jeu.

2512Llepivotest | e mouvement |[tiengunlballah divamt suy le terein et qug u i
déplace le méme pied une ou plusieurs foisdansn 6 i mporte quell e directd.i
appelé pied de pivot, est maintenu a son point de contact avec le sol.

25.2 Régle

25.2.1 Etablissement du pied de pivot par un joueur qui attrape un ballon vivant sur le terrain de
jeu :
f'Quand un joueur attrape lebal | on d e b o u éavecdes deux pieds aursol ° t
o D s qubéun pi e dpieddetientlleepied®de pivipta ut r e
o Pour commencer un dribble, le pied de pivot ne peut pas étre levé avant que le ballon
ait quitté la ou les main(s),
o Pour passer ou tirer au panier le joueur peut sauter et lever le pied de pivot mais aucun
pied ne peut retourner au sol avant que le ballon ait quitté la ou les main(s),
fQuand un joueur attrape le ballonal or s quodi |l se d®pl alpeutfarea2 t er m
pas p onéter, paséeale ballon ou tirer :
0 Apres avoir recu le ballon, un joueur doit lacher le ballon pour commencer son dribble
avant de faire son 2eme pas
0 Le premier pas est fait quand un ou deux pieds touche(nt) le sol apres que le joueur a
pris le contréle du ballon
0 Le second pas est fait quand, aprés le premier pas, | Op#ed tbuche le sol ou les
deux pieds touchent le sol simultanément.
0 Siunjoueurquisbarr °te sur aslesdewppiedsrai selyou gua s deux

pieds touchent le sol simultanéme n t , i peut wutiliser | 6un
pivot. So6il saute alors avec | es deux pied
ball on néait ®t ® | ©ch® de sa ou ses mains.

o0 Si un joueur atterrit au sol sur un pied, il ne peut pivoter que sur ce pied.
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0 Siun joueur saute avec un pied sur son premier pas, il peut atterrir au sol sur deux
pieds pour son second pas. Dans cette situation, le joueur ne peut pivoter sur aucun

pied. Siun ou les deux piedssontal or s d®col | ®s du sol, awucu
retourner au sol avant que | e ballon nodai't
o Si |l es deux pieds sont en | 6air et que | e
simultanément, au momentoul 6un des d&auxX ewiR ds demutre de
pivot.

0 Un joueur ne peut pas toucher le sol consécutivement avec le méme pied ou les deux
pieds aprées avoir terminé un dribble ou pris le contrdle du ballon.

25.2.2 Joueur tombant au sol, s'allongeant ou s'asseyant :

71l est 1égal pour un joueur qui tient le ballon de tomber au sol ou de prendre le contréle du
ball on alors quéil est allong® ou assis sur |

fCbestviuonleat i on si ensuite | e j oueur tientdewdbllen. ou ¢

Art.26-3seondes
26.1 Régle

26.1.1 Un joueur ne peut pas rester plus de 3 secondes consécutives dans la zone restrictive
adverse alors que son équipe contrdle un ballon vivant dans sa zone avant et que le chronometre
de jeu est en marche.

26.1.2 Une tolérance doit étre accordée au joueur qui :
o Tente de quitter la zone restrictive,
o Estdans la zone restrictive lorsque luiousoncoéqui pi er est daetguel dac
le ballon est en train ou vient de quitter la ou les main(s) du joueur | o r un tir@duw
panier,
o Dribble dans la zone restrictive pour tirer au panier apres y étre resté moins de 3
secondes.

26.1.3 Pour étre considéré en dehors de la zone restrictive, le joueur doit avoir les deux pieds au
sol hors de la zone restrictive.

Art.27-5 sades

27.1 Définition

Un joueur qui tient un ballon vivant sur le terraindejeua | or s @twifemdnt margué par un
adversaire en position de défense |égale et active, a une distance inférieure a 1 metre doit passer,
tirer ou dribbler le ballon dans un délai de 5 secondes.

Art.28-Dr i bldlosr au pani er

28.1 Régle
28.1.1 Un joueur attaquant, apres que le ballon a été ressortid e r r i , needoitl pasalnibloler a
| 6i nt ®ri eur de | 6arc en restant de dos ou de ¢
conseécutives.

Art.29-1 X econdes
29.1 Régle

29.1.1 Geler le ballon ou éviter de jouer activement (par exemple : ne pas tenter de marquer) doit
étre une violation.

Chaque fois que :
fUn joueurgagnel e cont r ' | eivad Sudleterdaiadeljeo, n
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L o r s cledktball, le ballon est dans les mains du joueur attaquant apres que le check-ball
a ete finalise,

TA la suite de chaque panier ou lancer-franc marqué,

€ cette ®qui pe doi tdatsemdela de l12secotdesr au pani er

Pour étre considéré comme tir au panier dans un délai de 12 secondes :

fLe ballon doit quitter la ou les main(s) du joueur avant que le chronometre des tirs ait retenti,
et

TAprés que le ballon a quitté laoulesmai n(s) du joueur, il doit toc
dans le panier.

29.1.2 Lorsqudn tir au panier est tenté prées de la fin de la période des 12 secondes et que le

signal du chronometre destirsr et ent it al ors que | e ballon est

1Si l e ball on p®n t apasdbaolasion,llesignalaleitiétee ignoréietlle n 6 y
panier doit compter,

fSilebal | on touche | 6anneau mais ne p®n tre pas d
signal doit étre ignoré et le jeu doit continuer.

7Sile ballon ne touchep as | 6 é&ynarvielaian. Cependant, si les adversaires ont pris
immédiatement et clairement le contréle du ballon, le signal doit étre négligé et le jeu doit
continuer.

Quand | e panneau est ®qui p® doéun ®cl airage | au

doit primer sur le signal sonore du chronometre des tirs.

Toutes les restrictions relatives au "Goaltending” et aux interventions illégales doivent
sdbappliquer.

291.3Si l e terrain nbest pas ®qui p® dbéun <chrono
suffisamment dbébattaquer | e panier, | e s esaestant t r ¢
au cours des 5 derni res secondes de | 6attaqgl

signalant avec le bras tendu.

29.2 Procédure

29.2.1 Le chronométre des tirs doit étre réinitialisé a chaque fois que le jeu est arrété par un
arbitre :
0 Pour une faute ou violationdel 6 ®qui pe ne cont(madpasmpourumas | e
ballon sorti des limites du terrain),
o Pour toute raison valable concernant! 6 ®qui pe ne contr®|l ant pa:¢

Dans les situations précédentes, la possession du ballon doit étre accordée a la méme équipe
qui avait auparavant le contréle du ballon.

Cependant, si le jeu est arrété par un arbitre pour une raison valide liée a aucune des deux
équipes, le chronometre des tirs ne doit pas étre réinitialisé, a moins que, selon le jugement des
arbitres, cela placerait I'adversaire en situation désavantageuse.

29.2.2 Le chronometre des tirs doit étre réinitialisé a 12 secondes si un check-ball est accordé a

| 6 ®¢g advgrse apres que le jeu ait été stoppé par un arbitre pour une faute ou une
violation(autre quobunee sroernmiisee deun bjael u oens td ua ctceorl
apres que le jeu a été arrété par un arbitre pour une faute ou une violation (méme pour une sortie

du ballon hors des limites du terrain) commiseparl 6 ®qui pe en contr®*l e du
Le chronometre des tirs doit aussi étre réinitialisé a 12 secondes si un check-ball est accordé a

la nouvelle équipe enattaque™ | a suite doéumreux.si tuati on dobéent

29.2.3 Quand le jeu est arrété par un arbitre pour une faute technigue c o mmi se par | 6
contréle du ballon, le jeu doit reprendre par un check-ball. Le chronometre des tirs ne doit pas
étre réinitialisé mais doit continuer a partir de la ou il a été stoppé.
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29.24Quand | 6®qui ped oquoheck-nal®faisant ipartieed 6 u n e s denfautei o n
antisportive ou disqualifiante, le chronométre des tirs doit étre réinitialisé a 12 secondes.

29.2.5 Aprés que le ballon a touché I'anneau du panier de I'adversaire, le chronométre des tirs
doit étre réinitialisé a 12secondesd s qubéun joueur gquelconque pr

29.2.6 Si le chronometre destirsr et ent i t par erreur alors qubu
gudaucune ®quipe ne contr*le | e ballon, |l e sidg
29.27Si |l e chronom tre des tirs retentit par er
du ballon, le signal doit étre ignoré et le jeu doit continuer.
Cependant, si de | 6avis des arbitres, | 6®qui pe
étre arrété, le chronometre des tirs corrigé et la possession accordée a cette méme équipe.
Art.30-Ressortikrohe ba
30.1 Définition
30.1.1 Ressortir le ballon est la modalité de jeu qui autorise une nouvelle eéquipe attaquante a
faire de son mieux pour tenter un tir du terrain.
30.2 Régle
30.2.1 A la suite de tout panier ou lancer-f r anc mar qu® (sauf soil est
ballon)
fUn joueur de | 6®qui pe qui néa pas marqu® doi't
ball on depuis | 6int®rieur du terrain directem
vers un endroit du terrain situ® derri re | 06a

fLes joueurs défenseurs ne sont pas autorisés a jouer le ballon dans le ¥z cercle de non charge
situé sous le panier

30,2.2Un joueur est consi dpRliruRs daeurcruin rdee |sbeasr cp igeudasn
| 6i nt ®r i eur ou |l a ligne de | 6arc.

30,23A |l a suite doéun pamiaenrc amna ndgeur®@n i g rs aluan csedri |
du ballon) :
1Si un joueur attaquant prend le rebond, il peut continuer a tenter de marquer un panier sans

ressortir le ballonder ri " re | 6ar c.

1Si

Un joueur d®fenseur prend | e rebond, i1l do

en dribblant)
30.3 Sanction
30.31Silebal l on quitte | es mains du joueur |l ors d

®t ®

ressort i ationcdg e balon nom messovtii»,olé ballon doit étre accordé aux

adversaires pour un check-ball.

Art. 31 -

cGoalteedingntervention il ]l ®gal e

31.1 Définition

31.1.1 Un tir au panier ou un lancer-franc :
ffCommence lorsque le ballon quitte laoulesmai n(s) du joueur dans | 0

Prend
0

(0]
(0]
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Touche | 6anneau,
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o Touche le sol,
o Devient mort.
31.2 Régle
31.2.1 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon d 6 at t éeipantn s produit
pendant un tir au panierl or squdédun joueur touche | e b-ddsdun

duni veau deetll anneau
o0 Qu Gst dans sa phase descendante vers le panier, ou

o Apr s quobil a touch® | e panneau.
31.2.2 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon d 6 at t & ipaniéry est commis
| or s ladcérdranc| or s q u 6 utouche telb@laral or s quodi | est en |
avant quoéil touche | 6anneau.

31.2.3 Les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalementle ballond 6 at t ei n
le panier),s 6appliquent :jusqud”™ ce que

fL e b al it pusila possibilité de pénétrer dans le panier,

fLe ballon touchel 6 anneau.

31.2.4 Une « intervention illégale » se produit lorsque :
fLors d un tir au panier o u  dd@ruoier lancer-franc, un joueur touche le panier ou le

panneaual or s que | e ballon est en contact avec |
fAprés un lancer-francs u i v i par dobéautre(s) |l ancer (s) fran
touche le ballon, le panier ou le panneau tant que le ballon a la possibilité de pénétrer dans le
panier,

fUn joueur passe le bras a travers le panier par en-dessous et touche le ballon.

fUn d®f enseur touche | e ball on onérieurgupardeni er al

| 6 e mp° c h a npassead travers le paaier,

fUn joueur faitvibrerlep ani er o u s paaier dertellecnta@éreaque, selon le jugement
de | 6 ar iempédahé le baln de pénétrer dans le panier ou a fait pénétrer le ballon
dans le panier,

fUnjoue ur s 6 aau@anierctjoee le ballon.

31.2.5 Lorsque :
fUn arbitre a sifflé alors que :
0 Le ballon étaitentrelesmainsd 6 un | o uataurpangmniou t i r
0o Leballonesten | 6air |l orsodoédduni de-lramd, @ranli amcer
fLe signal du chronométre de jeu a retenti pour la fin du quart-temps ou de la prolongation
alors que | e ball dmupasid,éen | 6air | ors dbéun
€ aucunjoueurnedoitt oucher | e ballon apr s qubéil a to
possibilité de pénétrer dans le panier.
Toutes les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
déatt ei ndyeeald&«deteryeation ikégale»doi vent sobéappliquer.

31.3 Sanction

31.3.1 Si la violation est commise par un attaquant, aucun point ne peut étre accordé. Le ballon
doit étre accordé aux adversaires pour un check-ball.

31.3.2S i |l a violation est commise par un d®f ensel
11 point, si le ballon a été laché | o r u tirdiélancer-franc,

11 point, si le tir du terrain a été laché depuis 6 i nt ®r i e(mone ddte¢ a 1 pdiat,r ¢

12 points, si le tir du terrain a été laché depuis16i nt ®r i eur de | 6arc (zone
Léattribution des points se fait comme si l e L
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31.3.3 Si une violation de « goaltending » est commise par un défenseur pendant un dernier

lancer-franc, 1 poi nt doi t °tre accord®
| 6encontre du joueur d®f enseur.
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REGLE -FIAXTES

Art.32-Faut es
32.1 Définition

32.1.1 Une faute est une infraction aux régles concernant un contact personnel illégal avec un
adversaire et/ou un comportement antisportif.

321.2N6i mporte quel nombre de fautes peut °tre s
la sanction, une faute doit étre infligée, inscrite sur la feuille de marque et sanctionnée selon ces
regles.

3213Les fautes personnelles ne sont pas enregis
soient antisportives ou disqualifiantes.

Art.33-Cont axrti nci pes g®n®r aux

33.1 Principe du cylindre
Le principe du cylindre est défini comme étantl 6 e s pac e s ¢ylindre®imatjinairesoccupe

par un joueur sur le terrainde jeu. lli nc | ut | -Gesssigpda joueur et il est limité par :
fA | 6 av anaumedpsanmains, a p
TA | 0 a parlésfesses,

fSurles cotés,parl 6 e xt r ®mi tdes beag dt s jantesr e

Les mains et les bras peuvent étre étendus devant le torse sans pour autant étre placés au-dela

de la position de des pieds et de des genoux, avec les bras fléchis au niveau des coudes de sorte

que les avant-bras et les mains soient levés verslehaut. L6 ®c art ement des pi e
étre en accord avec sa taille.

5 / \
s

()

N

Figure 6 7 Principe du cylindre

33.2 Principe de la verticalité

Page 30 sur 71 Aller ausommaire Al | eimdexdesrhots clés FFBB-BVR




FFBB REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL 3X3 18 NOVEMBRE

FAUTES 2021
Pendantl e j eu, chaque joueur a | e droit dbéoccuper
déja occupée par un adversaire.
Ce principe prot ge | 6espace qudéssdsdeduclcourpseq wsdauirl
verticalement © 1 0int®rieur de cet espace.

D s que | e joueur quitte sa position verticale
un adversaire ayant déja établi sa propre position verticale (cylindre), le joueur qui a quitté sa
position verticale (cylindre) est responsable du contact.

Le défenseur ne doitpas®°t re p®nali s® pour avoir quitt® | e
cylindre) ou pour avoir étendu ses mainsousesbrasau-d essus de | ui “proprdi nt
cylindre.
Léattaquant, quoi l soit au sol acuavee e défedsaur qui, n
se trouve en position légale de défense :

o Enutl i sant | es br as eppace (se degagen,r ®er pl us do

o0 En écartant les bras ou les jambes pour provoquer un contact pendant ou
immédiatement aprés un tir au panier du terrain.

33.3 Position Iégale de défense

Un défenseur a établi une position initiale légale de défense quand :
o Il fait face a un adversaire, et
o Il ales deux pieds au sol.

La position | ®gal e de d®f-dessssede lsidc®lindzeh depuis érsal i ¢ a
jusqubéau plafond. I p e u-tesdusde satéte lolesautebveracalemertt | e
mais il doit | es maintenir en position vertice
33.4 Marquer un joueur qui contréle le ballon

Lorsdumar guage dodébun joueur qui contr !leseéléinents dea | | «
temps et de distance ne sbébappliquent pas.

Le joueur avec |l e ballon doit sob6att ermdchamgerde °t r

direction chaque fois qudédun adversaire prend
lui, méme si cela se produit en une fraction de seconde.

Le défenseur doit prendre une position initiale Iégale de défense en évitant tout contact avant de
prendre sa position.
Des que le défenseur a pris une position initiale Iégale de défense, il peut se déplacer pour
marquer son adversaire mais il ne peut pas étendre ses bras, ses épaules, ses hanches ou ses
jambes pour empécher le dribbleur de le passer.
Pourjuger une si t uatliclarge (daSsade ert forae)cimpligaamt un joueur porteur
du ballon, | 6arbitre doit suivre |l es principes
fLe défenseur doit établir une position initiale légale de défense en faisant face au joueur

porteur du ballon en ayant les deux pieds au sol,
fLe défenseur peut rester stationnaire, sauter verticalement, se déplacer latéralement ou vers

| 6arri re dans | e bnunitialedégalededéfenise ni r | a positio
fLorsque le défenseur se déplace pour maintenir sa position initiale légale de défense, un pied

ou les deux pieds peuvent quitter le sol pour un bref instant aussi longtemps que le

d®pl acement est | at ®gpaslen drectiom dujoseurlpdrtaur duballane, ma
fLe contact doit avoir lieu sur le torse, dans ce cas le défenseur serait considéré comme étant

arrivé le premier sur le point de contact,
fAyant pris une position légale de défense, le défenseur peutsetourner™ | 6i nt ®r i eur

cylindre pour ®viter doé°tre bl ess®.

Dans les cas décrits ci-dessus, le contact doit étre considéré comme ayant été commis par le
joueur porteur du ballon.
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33.5 Marquer un joueur qui ne contréle pas le ballon

Un joueur qui ne contrdle pas le ballon a le droit de se déplacer librement sur le terrain de jeu et

de prendre toute position qui ndest pas d®] " C
Lors du marquage dobéun | oueurlesgléments de temps ¢tdé | e
di st ance doiques. Jh déferdeupng peut pas prendre une position trop pres et/ou

trop rapidement sur |l a trajectoire doun adve
suffisamment de temps ou de distance pour sodar
La distance est directe me nt proportionnel |l e | mals@amasimbirssls e o
pas normal.

Si le défenseur ne respecte pas les éléments de temps et de distance en prenant sa position
initiale | ®gale de d®f ense et quob uestresponsdble dut a
contact.

D s qubéun d®f enseur a pris wune position init.i
mar quer son adversaire. I ne pétendant gses Hras] sexe mp
épaules, ses hanches ou ses jambes sur son chemin. Il peut se tourner ou mettre son/ses bras
devant et pr s du corps, 7 | OunebtesBurd. eur de son
336Joueur en | o0air

Un joueur qui a peird guel®ngeerdu ter@ia derjeu d 16 drait de retomber de

nouveau au méme endroit.

Il a le droit de retomber & un autre endroit du terrain de jeu a condition que le point de chute et le
chemin direct entre le point de saut et le point de chute, ne soit pas déja occupé par un adversaire

au moment ou il quitte le sol.

Si, aprés avoir sauté, un joueur emporté par son élan provoque en retombant un contact avec un
adversaire qui a pris une position Iégale de défense au-dela du point de retombée, le sauteur est
alors responsable du contact.

Un joueur ne peut pas se mettre sur | e chemin

Se placer sous un joueur en | 0air et provoquer
et peut, dans certains cas, étre une faute disqualifiante.

33.7 Ecrani Légal et illégal

lyaécranl or squdédun joueur essaie de retarder ou
doatteindre une position d®sir®e sur | e terrai

L 6 ® cestdégal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
fEstst ati onnaire (7 | 6int®rieur de son cylindre
1A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.

L6®cr dllagald otr sque | e joueur quirefait | 6®cran sul
fEtaten d®pl acement | orsque |l e contact sb6est pro
fIN6bmas | ai ss® une di st am®ceag axnu fhfoir sa mMtue cduwersira ivs &
stationnaire | orsque | e contact sob6est produit
TN 6 [@as respecté les éléments de temps et de distance sur un adversaire en déplacement

|l orsque | e contact sbdest produit.

o Sil 6®crandanss thamp visuel (frontal ou | at ®
le joueur-écranpeut faire | 6®cran aussi pr s quoéil
contact.

o Si | 6®crhmmsdaestchbapt vi suel dobéun adversaire
| 6®cran doit per met tlrppeas”™ nloGdamhv e rvseaisr d 6dRe rfa
de contact.

o Si | 6 adv ermde@dcement,des ¢léments de temps et de distance doivent
sbappliquer. Le joueur qui fait | o6®cran do
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joueur sur | equel | 6®cr an a

direction.

®t ®

f

ait do®vi

La distance requise n'est jamais moins d'1 pas normal et jamais plus de 2 pas normaux.
Un joueur sur lequel un écran légal a été fait est responsable de tout contact avec le joueur qui

a fait

6®cr an.

33.8 Charge (passage en force)
La charge (passage en force) est un contact personnel illégal, avec ou sans le ballon, commis

en poussant ou en se déplacant contreletorsede | 6adver sai

33.9 Obstruction

re.

Léobstruction est un cuotrave aucalentipl ear spornongerle sislilo@yg adl¢
avec ou sans le ballon.

Un joueur qui essaie de faireun ®cr an commet une
se d®pl ace et que son adversaire

obstruction
est

stationnaea

Si un joueur, ne tenant pas compte du ballon, fait face a un adversaire et change de position

|l or sque

gui se

Léexpression

Oadversaire en change,

de pousser, bousculer ou tenir
pour un l¢ouileelras ouledd I@scaude(sehors de son cylindre en

llestl ®g a l

prenant une position sur le terrain mais ils doivent étre ramenés ™ |

e¢att seqproduit, it y acmlstruction ou tenu.

33.10 Zones des demi-cercles de non-charge

Des zones des demi-cercles de non-charge sont tracées sur le terrain de jeu dans le but de

signaler une zone spécifique pourl6 i nt er pdre®t astiitourat i o n shargedpadsage r u C
en force) sous le panier.
Dans toute situation de pénétration vers la zone de non-charge, tout contact provoqué par un

joueur attaquante n Ic@aitmr e un d®f ens e urcercle dé on-chargg me doii r
pas étre siffé comme unef aute offensive, "
mains, bras, jambes ou son corps. Cette regle s'applique lorsque :

fLe joueur attaquant contr?! Jeda Ilée

11l tente un tir du terrain ou passe le ballon a un coéquipier,e t €
fLe joueur défenseur a un ou les deux pieds en contact avec la zone de demi-cercle de non-

charge.

33.11 Toucher un adversaire avec la /les main(s) et/ou le ou les bras

Toucher un adversaire avec laoulesmain(syn 6 est pas n®cessairement

Les arbitres doivent décider si le joueur qui a provoqué le contact a obtenu un avantage. Si le
nt déune mani

cont act

avec un joueur restrei

adversaire, ce genre de contact est une faute.
Il y a utilisation illégale des mains ou des bras écartés lorsque le défenseur est en position de
défense et que ses mains ou ses bras sont placés ou restent en contact avec un adversaire avec
ou sans le ballon pour empécher sa progression.
Toucher de la main ou du bout des doigts un adversaire de fagcon répétitive avec ou sans le ballon
est une faute car cela pourrait conduire a un jeu plus rude.
Un attaquant porteur du ballon commet une faute :

1S 6carothéte ou enveloppe un adversaire avec le bras ou le coude dan s |

avantage,
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fSéridpousse un adversaire pour | 6emp°cher de | ¢
cr ®er plus dbébespace entre |lui et | e d®f enseur
1Si, 1 ors do&éun dr i-brdslowlg main pour@mpcher un advarsamerdeé prendre

le contrdle du ballon.

Un attagquant sans ballon commet une faute soéil

7Se libérer pour attraper le ballon,
fEmpécher| e d®f enseur de jouer ou doessayer de jo
fSe créerdavantaged 6 e spac e.

33.12 Jeu posté

Le principe de |l a verticalit®pbsgeri ncipe du cyl

Léat t aquan tposeeetlpdéferisdui qoi ke marque doivent respecter leur droit respectif
a une position verticale (cylindre).

Un attaquant ou un défenseur en position posttec o mmet une faute so6il p
hors de sa position 7 | Gheisdoudesdi®p aeawnltasaveu | de
de | 6 a d eneutilisaatibrase étendus, épaules, hanches, jambes ou toute autre partie du
corps.

33.13  Marquage illégal par derriére

Le marquage illégal par derriere est un contact personnelpar derri re dobéun d
adversaire. Le simple fait que le défenseur tente de jouer le ballon ne justifie pas un contact par
derriére avec un adversaire.

33.14 Tenir

Tenir est le contact personnel illégal avec un adversaire qui restreint sa liberté de mouvement.
Ce contact (tenir) peut se produire avec nodi myg

33.15 Pousser

Pousser est un contact personnel i1l ®gal avec
l orsqudun joueur d®pl pardadorce (avet émardiepun ddgersdir® avecaoe e r
sans le ballon.

33.16 Simulerd 6 a v o iune fasitea b i

Une simulation consiste en toute actiond 6un j oueur simulant dbéavoi |
fai sant des gestes exag®r ®ment th®Otraux ex®c
victime doune faute et en cons®quence doobteni

Art.34-Faut esopnenrel | e
34.1 Définition

34.1.1 Une faute personnelle est un contact illégal avec un adversaire, que le ballon soit vivant
ou mort.

Un joueur ne doit pas tenir, bloquer, pousser, passer en force, accrocher, entraver ou ralentir le
d ®p | ac euneadversaite &n étendant main, bras, coude, hanche, jambe, genou ou pied ou
en pliant son corps dans une position anormale (hors de son cylindre) ou en jouant de fagon rude
ou brutale.

34.2 Sanction
Une faute personnelle doit étre infligée au joueur fautif.

34.2.1 Silafaute estcommises ur un | oueuenadgianidetmdest pas
fLe jeu doit reprendre paruncheck-b al I par | 6®qui pe non fautive.
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Sil 6®qui pe fautive est en situati on ddoe applapéc t i o
2 lancers-francs doivent étre accordés a partirde la7¢™f aut e d dl@&qewsifrgnes,plus
la possession a partirde la 10é™f aut e do®qui pe.

34.2.2Silafaut e est commi se sur un joueur tirant au ¢
de lancer(s) franc(s) comme suit :
9Si le tir laché depuis le terrain est réussi, le panier doit compter et 1 lancer-franc est accordé
en supplément. 2 lancers-francs doivent étre accordés a partirde la7¢™f aut e do®qui p
7Siletirlaché depuis| 6 i nt ®r i e ur :dlancdr-haacdoit éeesaccordé.a2tla@cers-
francs doivent étre accordés aprésla7¢™f aut e do®qui pe.
7Sile tir laché depuis| 6 e xt ®r i e ur ®déncergfeamcs doieesttétre macdrd®@s.
1Si la faute est commise sur le joueur :
0 au moment ou - ou juste avant que - le signal sonore du chronométre de jeu signalant la
fin du temps de jeu réglementaire retentisse, ou
0 au moment ou le signal du chronometre des tirs retentit,
€ et que le ballon est encore entre les mains du joueur et que le panier est réussi, le panier
ne doit pas compter et 1 ou 2 lancers-francs doivent étre accordés. 2 lancers-francs doivent
étre accordés apresla7*™f aut e do®qui pe.
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Art.35-Doubl e faut e
35.1 Définition

35.1.1 Une double faute est une situation dans laquelle 2 adversaires commettent des fautes de
contact| 6 sunl 6 a approxenativement en méme temps.

35.1.2 Pour considérer 2 fautes comme une double faute, les conditions suivantes doivent étre
réunies :

0 Les deux fautes impliquent un contact physique

0 Lesdeuxfautesconcernent2 adver saires commettant une f

35.2 Sanction

35.2.1 Une faute doit étre infligée a chaque fautif. Aucun lancer-franc ne doit étre accordé quelles
quesoient | es situationsetsdecbaenstesndd@Pgampere ou s
du joueur. Le jeu doit reprendre comme suit :

35.2.2 Si approximativement en méme temps que la double faute :

0 Un panier du terrain ou un dernier lancer-franc est marqué, le ballon doit étre remis a
| 6 ®q ui p edeeellegea a maequé pour un check-ball,

o Une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a cette
équipe pour un check-ball. Le chronométre des tirs ne doit pas étre réinitialise.

0o Aucune®qui pe nbdavait | e contrtle du batelt on ol
deux. Le ballon doit étre remis a la derniere équipe en défense avec 12 secondes au
chronometre des tirs.

Art.36-Faute technique
36.1 Régles de conduite

36.1.1 Le bon déroulement du jeu exige une entiére et loyale collaboration des joueurs, des
entraineurs, des aide-entraineurs, des remplacants, des joueurs éliminés et des membres
accompagnateurs de la délégation avec les arbitres, les officiels de la table de marque et le
commi ssaire, so6il y en a un.

361.2Chaque ®quipe doit faire de son smelagotétrefan ur
dans un esprit de sportivité et de fair-play.

361.3Tout manque de coop®ration d®l i b®&r ® ou r ®p:
et | 6intention de cette r gle doit °tre consio

3614L 6ar bi tr e pfraues tecBniques par deslavestissements ou méme ignorer des
infractions techniques mineures de caractere administratif qui, de toute évidence, ne sont pas
intentionnell es et ndont aucun effet direct S
infraction apres avertissement.

36.1.5 Si une infraction est découverte aprées que le ballon devient vivant, le jeu doit étre arrété

et une faute technique inflig®e. La sanction d
produite au momentouelleaétéei nf | i g®e. Tout ce qui sbest pas:
et I édarr°t du jeu reste valabl e.

36.2 Définition

36.2.1 Une faute technique est une faute de comportement de joueur sans contact comprenant
mais non limitée aux faits de :

fllgnorer les avertissements donnés par les arbitres.

1S 6 a d r et®wscemmuniquer de fagon irrespectueuse avec les arbitres, le commissaire, les

officiels de table, les adversaires ou les personnesa ut ori s®es ~ bR@EaA SSoi r
do®q.ui pe
fUser doéun | angage toiubldees gdedsa iefse Bsaixsxcietper | es s
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fAgacer ou narguer un adversaire.
fObstruer lavisiondujeud 6 un a d ereagisrd/maingenant ses propres mains devant ses
yeux.
fBalancer des coudes avec exces.
fRetarder le jeu :
o En touchant délibérément le ballon ou empéchant la nouvelle équipe attaquante de

reprendrele ballonapr s quodil est palse® "ddumvteirrs d u
d6un {franaréussi.

o0 En ne pas reprenant pas délibérément et immédiatement le ballonapr s qu6i | €
" travers | e panier | or cerfraric vénssitsans endvoir étée r r a
emp°ch® par | 6®qui pe en d®f ense,

o En faisant une acti on d®draemenornchargé aptéedunnt ®r i
panier du terrain ou un lancer-franc réussi,
o En ®vitant -bgau du no uc hgerabkusoit jouéarapcieament
Simulerd 6avoir ®un@famd.ct i me do

fSéaccrocher © |l 6anneau de telle fa-on que | e
moins que |l e jodamnnesadamomeaohan®mlent apr s un
jugement de | 6arbitr e, ebudeldesseraunautregode®v i t er une

fPour un défenseur, commettre un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
doatt ei nd)loesdhdernieramcerdéanc.LO ®qui pe attaquantle se
point, suivi de la sanction de faute technique sifflée contre le joueur défenseur.

fInteraction inappropriée avec une personne extérieure au terrain ou toute autre forme de
communication entre joueurs et coaches pendant une rencontre

36.22Unmembr e do6 ®qui @te dinqealifié pourtle rgsta de la rencontre lorsqu'il est
sanctionné de 2 fautes techniques.

36.3 Sanction
36.3.1 Une faute technique doitco mpt er comme une faute do®qui pe

36.3.2L6adver sa®n@&f d&laneesfrabicoLe jeu reprendra comme suit :

fLe lancer-franc devra étre administré immédiatement. Aprés le lancer-franc, le check-ball doit
°tre administr®e par | 6®qui pe qui avait |l e co
faute technique a été sifflée.

fLe lancer-franc doit aussi étre administré immédiatement, indépendamment de | ofdre déja
établi de toutes autres sanctions possibles issues de toutes autres fautes commises, ou du fait
quel 6admini stration doéuncé. Amesletanceré m aacd @ouneo mm
technique, le jeu doitreprendrepar | 6 ®qui pe qui avait | e contr
bénéficier quand la faute technique a été sifflée.

TAprés un panier valable ou un dernier lancer-franc marqué, le jeu doit reprendre par check-
ball pour la derniére équipe qui était en défense.

1Si aucune ®qunepevabdbavhb®h®bucier du ball on, i
deux. Le jeu doit reprendre par check-ball pour la derniere équipe qui était en défense.
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Art.37-Faut e antisportive
37.1 Définition
37.1.1 Une faute antisportive est une faute de contact rude, excessif ou dangereux.
37.1.2 Tenir un adversaire en contréle du ballon doit étre considéré comme une faute antisportive

37.1.3 Les arbitres doivent interpréter la faute antisportive de fagon cohérente et consistante tout
au long de la rencontre et juger seulement l'action.

37.2 Sanction
37.2.1 Une faute antisportive doit étre imputée au fautif.

37.2.2 La premiere faute antisportve ddun joueur doit °tr e-franasnct
sans possession du ballon. Si la premiére faute antisportive sanctionnant un joueur est commise

sur un joueur en action de tir et que le panier est marqué, le panier doit compter et 2 lancers-
francs doivent étre accordés.

37.2.3 La seconde faute antisportived 6un j oueur doit °tr efrascg atct i
de la possession du ballon. Si la seconde faute antisportive sanctionnant un joueur est commise

sur un joueur en action de tir et que le panier est marqué, le panier doit compter et en plus 2
lancers-francs doivent étre accordés ainsi que la possession du ballon.

37.2.4 Chaque faute antisportive doit compterc o mme 2 f autes doé®qui pe.

37.2.5 Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lor s q u 6sarictioreé de 2
fautes antisportives.

37.26S i un joueur est di25,gattafaute fantiortsreedoivbétre ld sederat . 3
étre sanctionnée et aucune sanction supplémentaire ne doit étre administrée pour la
disqualification.

Art.38-Faute disqualifiante
38.1 Définition

38.1.1 Toute action antisportive flagrante de joueurs ou remplacant et une faute disqualifiante.
38.2 Violence

3821Des actes de violence cont r-playrpeusent'se produges p r i
pendant le jeu. Ces actes doivent étre immédiatement arrétés par les arbitres et, au nécessaire,
par | es forces charg®es du maintien de | 6ordre

38.2.2 Chaque fois que des actes de violence se produisent impliquant des joueurs sur le terrain
de jeu ou ses environs, les arbitres doivent prendre les dispositions nécessaires pour les arréter.

38.2.3 Toute personne citéteci-d essus coupabl e dbéagressi oresdul ag
des arbitres doit étre disqualifiée. Les arbitresdoivent r apporter | 0i nci dent
de la compétition.

3824Les forces charg®es du maintien de | 6ordre
seulement a la requéte des arbitres. Cependant, si des spectateurs pénetrent sur le terrain de
jeu avec | 6intention manifeste de commettre d

doivent immédiatement intervenir pour protéger les équipes et les arbitres.

38.2.5 Toutes les zones au-dela du terrain de jeu ou de sa proximité, y compris les entrées, les
sorties, |l es coul oirs, |l es vestiaires, et c, S C
de |la comp®tition et des forces responsabl es o
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38.2.6 Toute action physique commise par les joueurs ou remplagants, qui pourrait conduire a
endommager | 0 ®que qoiepakéird perthise par des arbitres.

Lorsquodun comportement de cette nataguipe dost
immédiatement recevoir un avertissement.

Si cette action se reproduit, une faute technique voire disqualifiante doit étre immédiatement
infligée a la ou aux personne(s) impliquées.

38.3 Sanction
38.3.1 Une faute disqualifiante doit étre imputée au joueur fautif.

38.3.2Chaque f oi s (q isqualif erd canfotmitd avee g artides correspondants de
ce reglement, il doit quitter le terrain.

38.3.3 Deux lancers-francs doivent étre accordeés :

TAn 61 mp o radwersaireiea tas de faute sans contact,

TAu joueur sur lequel la faute a été commise en cas de contact,
€ widoun -pdileck

38.3.4 Chaque faute disqualifiante doit compterc o mme 2 f autes doOo®qui pe.

38.3.5Unmembr e do®qui pe disqualifi® pour une renco
| 6®v®nememgapasatl éur . |l nd®pendamment , | 6or gan
do®qdepé 6®v®nement pour des actes de vVviolence,
delictuelle dans les résultats de rencontres, violation des regles antidopage de la FIBA (Livre 4

des Réglements Internes de la FIBA).

3836LO6organi sateur peut aussi di squalifier une
contribution des autres me mbr es de | 6®qui pe
susmentionnée. La FIBA a | e dr oi er debobsanctipns disciplinaires dans le cadre
réglementaired e | 6 ® v @as gamees dt Conditions de play.fiba3x3.com et les réglements

Internes de la FIBA ne peuvent étre affectés par toute disqualification issue du présent Art.38.
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Art.39-Bagarre

39.1 Définition
Une bagarre est une altercation physique entre 2 ou plusieurs adversaires (joueurs,
remplagants).
Cet article soOappdmplagcanssqseulgememtenauxa zone de
une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre.

39.2 Régle

39.21Tout rempla-ant, qui quitte I|les |Iimites du
toute situation pouvant conduire a une bagarre doit étre disqualifié. Cependant, si le remplacant
quittela zone de banc doé®quispe mmaowrn eaii d e ro u)iléedoit®rt lai
pas étre disqualifié.

39.2.2 Siunremplacantquitte| a zone de banc do®qui pe et nobai

arbitres ° maint eni doi&radisqualifi®t abl i r | éordre, il
39.3 Sanction

39.3.1Silesmembre desdeuxéqui pes sont disqualifi®s en ver

pas dbéautres sanctions pour faute, | e jeu doit

Si a peu prés en méme temps que le jeu a été arrété pour cause de bagarre :

fUn panier ou un dernier lancer-france st r ®ussi , | e ballon sera re
qui a marqué pour un check-ball.

f'Une équipe avait le contrdle du ballon ou y avait droit, le ballon sera remis a cette équipe pour
un check-ball. Le chronométre des tirs ne doit pas étre réinitialise.

fAucune équipe n'avaitl e contr *l e du ballon ou nodeuxaleai t
jeu doit reprendre par un check-ball en faveur de la derniere équipe qui était en défense.

39.3.2 Toutes les fautes disqualifiante doivent étre enregistrée sur la feuille de marque et doivent
comptercomme 2f autes doé®qui pe.

39.3.3 Toutes les fautes éventuelles sanctionnant les joueurs sur le terrain impliqués dans une
bagarre ou une situation menant a une bagarre, doivent étre traittes en conf or mi t ®
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REGLE SBPBPOSI TI ONS GENERALES

Art.40-N/ A

Art.41-Sanctdieonf autes do®qui pe
41.1 Définition

4111Unef aute doOo®qui pe est techrequef antisposive puedisgualihante | | €
commise par un joueur ou un remplacant. éduipe est en situation de sanctiondef aut e d 0 ®c¢
apresquobel | e @&f acuotnensi sd 6 ®qui pe.

4112Toutes | es faut es dob @nqiotervale dejeo doiventLieeconpidenéas a n t
comme étant commises au cours du tempsréglementaire ou de la prolongation.

41.1.3 Les joueurs ne sont pas éliminés sur le base de leur nombre de fautes personnelles, mais

sont assujettis a la disqualification selonl 6 Art . 37. 2.5 et | 6Art. 38.
41.2 Reégle

41.21Les7%me 8émegt0émef gyt es do®qui pe doivent °tre P®na
faute d66®qui pe et toutes | es fautes do®qui pe s
et de |l a possession du ball on. Cette clause s
fautes pendant | 6acti on de 3diet 37,e/t3, nmig nesdoii pas | e
sdappliquer aux.Lle puetiremitretiequelfarfautg a &écommise doit tirer les

lancer-francs.

41.2.2 .Si une faute avec contacte st commi se par un joueur de |

vivant ou par un joueur d eanetelie®qgteidoipéae sangtianméde pat r o i
un check-ball en faveur des adversaires.

Art.42-Si tuati ons sp®ci al es
42.1 Définition

Dans la méme période de chronomeétre arrété qui suit une infraction, des situations spéciales
peuvent survenir lorsque des infractions supplémentaires sont commises.

42.2 Procédure
42.2.1 Toutes les fautes doivent étre infligées et toutes les sanctions doivent étre identifiées.
42.2.2 L 6 o r dns lequel toutes les infractions ont été commises doit étre déterminé.

42.2.3 Toutes les sanctions identiques contre les deux équipes et toutes les sanctions de double
faute doivent étre annulées dans l'ordre ou elles ont été siffiées. Une fois les sanctions

enregistréesetannul ®e s, ell es sont consi d®r ®es ¢comme
42.2.4 Si une faute technique est sifflée, sa sanction doit étre administrée en premier, méme si

| 6ordre des sanctions a d®j " ®t ® det ersnidg® o
commence.

42.2.5 Le droit a la possession faisant partie de la derniére sanction a étre administrée annule
tout droit antérieur a une possession.

42.2.6 Une fois que le ballon est devenu vivant pour le premier lancer-franc ou pour une remise
en jeu, cette sanction ne peut plus étre utilisée pour annuler une autre sanction.
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4227Toutes | es sanctions restantes doivent °tr
ete sifflees.
4228Si, apr s |l 6annulation des sanctions t®pusl e s
déautres sanct i on sudoitrdprendmre eommes@itc ut er , | e j e

Si a peu prés en méme temps que la premiére infraction :
0 Un panier du terrain est réussi : le ballon doit étreremisal 6 ®qui pe adver se
qui a marqué pour un check-ball,
0 Une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit : le ballon doit étre remis a cette
équipe pour un check-ball,
o Aucune ®quipe nbdbavait | e c onldballrdeiténleuemsal | o
la derniere équipe en défense pour un check-ball

Art.43-Lancédmrsancs
43.1 Définition

43.1.1 Un lancer-franc est une occasion donnée a un joueur de marquer 1 point par un tir au
panier, sans opposition, “ partidancdrdrano.e posi t i

43.1.2 Une série de lancers-francs est définie par tous les lancers-francs et la possible
possession du ballon qui les suivent résultant de la sanction d une seule faute.

43.2 Regle

43.21Lor squbdune f auyutne fayeeantsportive ed une faute disqualifiante avec

contact est sifflée, les lancers-francs doivent étre accordés comme suit :

fLe joueur contre lequel la faute a été commise doit tenter le ou les lancer(s) franc(s),

1Si son remplacement a été demandé, il doit tirer le(s) lancer(s)-franc(s) avant de quitter le jeu

1S6i | doiterraigpour tause de blessure ou pour avoir été disqualifié, son remplacant
doit tirer le(s) lancer(s)-franc(s). So6i | n 6y agantdispsnibld, éout cogquipiér
d®si gn® par péubdtieemlds farcérsifancs.

43.22Lor squ b6 une f autne fautedisqualfiargeusans contact est sifflée,n 6 i mp o r -
qguelme mbre de | 6@d®s pen @dp a r doi tivee la() larecér(g)-franc(s).

43.2.3 Le tireur de lancer-franc :
fDoit se placer derriére la ligne de lancer-franc,
fPeut utiliser toute méthode pour tirer un lancer-franc de telle fagon que le ballon pénetre dans
|l e panier par | e haut ou touche | danneau,
T Doit lacher le ballon dans les cing 5 secondes a partir du moment ou il a été mis a sa
disposition,
fNe doit pas toucher la ligne de lancer-francnip ® n ®t r er dans | a zone r es
|l e ballon ait p®n®tr® dans | e panier ou ait t
T Ne doit pas feinter le lancer-franc.

43.2.4 Les joueurs occupant les places de rebond doivent prendre des positions alternées dans
ces places qui sont considérées comme ayant une profondeur d'1 métre (figure 6).
Pendant les lancers-francs, ces joueurs ne doivent pas :
fOccuper des places de rebond auxquelles ils n
fPénétrer dans la zone restrictive, la zone neutre ou quitter la place de rebond avant que le
ballon ait quitté la ou les main(s) du tireur de lancer-franc,
{Distraire le tireur de lancer-franc par leurs actions.
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Figure 7 1 Positions optionnelles des joueurs pendant les lancers-francs

43.2.5 Les joueurs qui ne sont pas dans les places de rebond doivent rester derriére la ligne de

lancer-franc prolongée et derriére la ligne de paniera 3 poi nt s

pris fin.
43.2.6 Pendant un

Une infraction aux Art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 et 43.2.6 est une violation.

43.3 Sanction

ou des Il ancer(s) franc(s)
lancers-francs ou par une remise en jeu, tous les joueurs doivent se trouver derriére la ligne de
lancer-franc prolongée et derriére la ligne de panier a 3 points.

gui

doi

43.3.1 Si un lancer-franc est réussi et que la violation est commise par le tireur de lancer-franc,
le point ne doit pas compter.

Le ballon doit étre remis aux adversaires pour un check-ball, 8 moins qué i |

franc(s) ou une sanction de possession a administrer.

Oya uatirte (ds )

43.3.2 Si un lancer-franc est réussi et que la violation est commise par tout joueur autre que le
tireur de lancer-franc :

fLe point doit compter.

fLa ou les violation(s) doit(vent) étre ignorée(s).
Dans le cas d'un dernier tir de lancer-franc, le ballon doit étre accordé aux adversaires pour un

check-ball.

43.3.3 Siunlancerfrancn 6 est pas r ®ussi, et
fUn tireur de lancer-franc ou un de ses coéquipiers lors du dernier lancer-franc, le ballon doit

étre remis aux adversaires pour un check-ball & moins que cette équipe ait le droit a une

possession ultérieure,

fUn adversaire au tireur de lancer-franc, un lancer-franc de remplacement doit étre accordé au

tireur de lancer-franc,
fiLes deux équipes, lors du dernier lancer-franc, le ballon doit étre accordé pour un check-ball

en faveurde | 6
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®gqui pe qui ®tait en d®f ense.
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